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OEPS

Grandioze misser natuurlijk op de laatste bladzijde van het vorige
nummer: keurig en in vette letters de tekst * bij dBASE III enzovoorts,
maar daarna een smetteloos witte ruimte! De bedoeling was om
daarna de in te voeren commando’s te laten zien voorafgegaan door de
dBASE-prompt: de befaamde PUNT. Vragen om problemen
natuurlijk (blijkt nu) want er zijn ook tekstverwerkers (Wordstar dus)
die met punt-commando’s werken (voor bijvoorbeeld
printer-aansturing!) met het nu voor alle lezers zichtbare ontroerende
gevolg.

Welnu, dit had het moeten zijn (het ging om
conversie van dBASE III naar dBASE II)

* bij dBASE III of dBASE 111 PLUS:

USE <bestandsnaam> COPY TO A: naam>
TYPE SDF

* bij dBASE II op de MSX:

CREATE <bestandsnaam> met dezelfde
lay-out van het bestand als bij het dBASE
I1I- bestand het geval was APPEND FROM
A:<naam>.TXT SDF

(Inmiddels toch al gelukt Lineke ?)

dBASE II VRAGEN

In cen korte, wel ondertekende maar niet
van een naam voorziene, brief worden de
volgende vragen gesteld over dBASE II

dBASEII onder CP/M \ MSX-DOS

VRAAG: Wat is beter: dBASE II onder
MSX DOS of onder CP/M; ook nadelen?

ANTWOORD: dBASE II is ontwikkeld
onder CP/M en later vertaald naar MS DOS
(en nog later naar MSX DOS). Vertalen kost
tijd! Resultaat: onder CP/M werkt dBASE II
op de MSX ongeveer eens zo snel als onder
MSX DOS (werkelijk, fabelachtig en zo!).
Dus: heeft u (MSX 2 !) en CP/M versie 3.0
nog niet duik dan in het grijze circuit om 'm
alsnog te pakken te krijgen.

(Sorry: programma schijnt via legale handel
niet geleverd te kunnen worden!)

Bijkomend voordeel bij CP/M 3.0: u heeft
de beschikking over een RAZENDSNELLE
RAM-DISK (een fictieve drive M:) van een
grote omvang (250 kbyte bij 256kbytecom-
puters!)

>>>> Wordt vervolgd op pagina 4 >>>>
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<<< Vervolg van pagina 2 <<<

Bij het gebruik onder CP/M is maar één na-
deel bekend: dBASE II onder CP/M ver-
wacht een computer die in te voeren gege-
vens in inverse kaders kan aanbieden. Bij
MSX kan dat echter niet, zodat dat via het
COLOR-commando aan CP/M opgelost
moet (en ook simpel KAN) worden en wel
als volgt:

In een PROFILE.SUB-file op de disk (het
CP/M synoniem voor AUTOEXEC.BAT)
een COLOR-commando opnemen, bijvoor-
beeld: COLOR 15,1,6,14 (witte (15) letters
op een zwarte (1) achtergrond, rode (6) let-
ters in een grijze (14) cursor).

Gebruik drives door dBASE II

VRAAG: Kun je dBASE gebruiken met
twee drives. Moeten die beide 360 of 720 K
zijn.

ANTWOORD: dBASE II ondersteunt
ALLE bij de start van het pakket aange-
melde diskdrives. Bij MSX zijn dat dus
meestal een A- en een B-drive, bij het ge-
bruik onder CP/M dus als extra bovendien
een M-drive.

Het maakt daarbij niet uit van welk formaat
de drives en/of de diskettes zijn.

In commando-mode en/of programma-mode
kan worden aangegeven welke drive moet
worden aangesproken, bijvoorbeeld:

USE B:naam bestand

DO B:naam .CMD file

COPY TO M:naam bestand
DISPLAY FILES ON B: LIKE *.*

(laat alle files op de disk in drive B zien)
Conversie MT Base -> dBASE II

VRAAG: Hoe zou je files van MT Base
naar dBASE II kunnen overzetten (en
eventueel later naar dBASE III).

ANTWOORD: Conversie naar dBASE III

is het gemakkelijkst te beantwoorden: zie
het achter- blad van het vorige nummer
(dus: COPY TO <bestandsnaam> SDF bij
dBASE II en APPEND FROM <bestands-
naam> TYPE SDF bij dBASE III. De con-
versie van MT Base naar dBASE II levert
een heel verhaal op, maar wees gerust: ik
heb het zelf eerst maar eens uitgeprobeerd
en: HET KAN'!

Allercerst heeft u een programma nodig dat
de MTF-files van MT Base kan vertalen in
gewone ASClII-bestanden. Hiervoor is in
ieder geval een "public domain”- program-
maatje in omloop.

800 REM Conversie MTBase .MTF-files naar
ASCII-flles

900 REM Dit programma + MTF-file op lege
geformatteerde disk

1000 MAXFILES~2:CLEAR600:KEYOFF:DEFINTP

1010 CLS:INPUT"Naam MTBase-bestand (zonder
extensie) : ":A$

1020 OPENAS+" .mtf"AS#1LEN=1:FIELD#1, 1ASIS

1030 OPENAS$+".dat"FOROUTPUTAS#2

1040 DIMNS(14) :DIMN1S(14):DIMVS(14) :DIMP(15
1050 FORI=0TOl13:FORJ=0TO11:GET#1,34+1%12+J:
NS(I+1)=N$(I+1)+IS:NEXTI:NEXTI

1060 FORI=ITOl4:NIS(I)=LEFTS(NS(I),1):
IFASC(N1IS(I))>96THENNIS(I)=CHRS (ASC(N1S(I))=32)
1070 NEXT

1080 FORI=1TO13:F
1090 IFN1IS(J)=N1$S
+32) : 1F
1100 NEXTJ:NEXTI

1110 PRINT:PRIN

FORI=ITOI4:IFNIS(I)~"

"THENNEXTELSEN1S(I)="E"+N1S(I) :PRINTNIS(I):" =
TINS(I) iNEXT:PRINT
1120 GETH#1,4H179:2~ASC(I$) :GET#],4H1TA:

2=2+4256°ASC(1S)

0, 0:PRINTSPC(30):
LOCATEQ, 0:PRI

1140 FORI~1TO15:GET#1, &HI13D+1:P(I1)=ASC(IS) :NEXT
1150 GET#1,4H14C:B=ASC(TS) :GET#], 4H577:C=ASC(IS):
GET#1, 4H576:C=256"C+ASC({I$):8=C/B

1160 1IF (X-1)MODB~0THENA=A+3

1170 LOCATE®6, 0:PRINTK

1180 FORI=1TOl4

1190 IFN1§(I)=" "THEN1210 .

1200 V$(I)="":FORJ=A+P (I)TOA+P (I+1)~1:CET#]1,J:
VS (I)=VS(I)+IS:NEXTT

1210 NEXTI

1220 FORI=1TO14:IFNIS(I)=-"
“THEN1230ELSEPRINT#2,N1S(I):V$ (1)

1230 NEXT:PRINT#2,""

1240 K=K+1:A=A+P(13)

1250 IFK<=2THEN1160

1260 CLOSE:LOCATEQ,24:END
1270 PRINT:PR
":N$(J):" is 5 NT
gebruik.”:PRI f n let
I™:PRINT:N1S(J)=INPUTS (1) :PRI

INT"Van de veldnaam
letter reeds in
naar keuze op
Ni$(J) :RETURN
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MouseCADv 1.00

Een muisbestuurd tekenprogramma voor
technisch tekenwerk. Geprogrammeerd
door Peter Willems. MouseCAD is een
programma voor Computer Aided
Design en is door mij geschreven om in
eerste instantie in mijn eigen behoefte te
voorzien. Geruime tijd zijn er uitstekende
tekenprogramma's voor MSX-2 te
krijgen, zowel commercieel als semi
public-domain (MSX bladen). De meeste
programma’s maken goed gebruik van
de MSX-2 mogelijkiieden, maar alle
programma’s zijn gericht op artistiek
tekenwerk en/of presentatie’s. Geen van
deze programma's zijn geschikt om
bijvoorbeeld schema's mee te tekenen.
Naar mijn idee, voorziet MouseCAD in
deze behoefte. Er zijn dan ook enkele
aardige mogelijkheden aanwezig, zoals
verschillende  grid’'s, werken met
schaalverdelingen, relatieve coordinaten,
circelbogen tekenen om willekeurige
hoeken en, boven alles, het werken met
bibliotheken. Dit alles zorgt voor een
goed ogend programma, in een
categorie die we tot nog toe moesten
missen op de MSX.

Het programma is volledig geschreven
in BASIC en is als zodanig een
voorbeeld van de mogelijkheden van
MSX-2 BASIC. Buiten het bereiken van
genoemde mogelijkheden en andere,
wilde ik ook een goede
gebruikers-interface  ontwerpen, ten
eerste om te zien hoe ver ik kon gaan
in BASIC maar ook omdat een
tekenprogramma volgens mij niet zonder
een doordacht scherm kan. Een leuke
bijkomstigheid was het programmeren
van pull-down menu's en windows (het
kan dus echt) in BASIC. De kenners
zullen ongetwijfeld mijn knipoog naar de
macintosh (apple) en GEM (oa PC's en
atari) herkennen.

Dit programma (MouseCAD) is Peter
Willems vrijgegeven voor gebruik in de
hobby-sfeer en mag vrij gekopieerd
worden. Het is toegestaan om gevonden
oplossingen op gegeven problemen in
eigen programma’s te gebruiken. Het is
niet toegestaan om het schermontwerp,
de gebruikersinterface of delen van
beide in andere programmatuur toe te
passen. Elk ander gebruik is zonder
toestemming niet toegestaan. Gebruik
van het programma is voor eigen risico;
ik kan geen aansprakelijkheid
aanvaarden voor problemen,
voortgekomen uit het gebruik van dit
programma.

ONDERSTEUNING

MouseCAD is user-supported. Dit
betekend het volgende : ledereen die in
het bezit is van een copie van dit
programma kan gebruik maken van
extra ondersteuning door zich te laten
registreren als gebruiker. Als je hier in
geintereseerd bent, maak dan f 35,-
over op GIRO- rekening 3570584 t.n.v

Van DAT programma uitgaande het
volgende verhaal:

1) Het in Basic geschreven conversie-
programmaatje maakt van elk veld in het
MT Base-bestand een tekstregel waarbij de
eerste twee posities van elke regel bestaan
uit het teken & gevolgd door de eerste letter
van de veld-NAAM volgens het MT Base-
bestand. Ten slotte voegt het programma
een lege tekstregel toe als aanduiding dat
daarna een nieuw record begint.

2) Zet de bestands-layout van de MTF-file
op een stuk papier, dus: de veldnamen en
vooral de lengte van elk veld. Deze infor-
matie is onder andere te verkrijgen door het
bestand onder MT Base in te laden en dan
de optie Velden wijzigen te kiezen.

3) Plaats het conversic-programma EN een
kopic van het te converteren MTF-bestand
op een geformatteerde lege diskette en RUN
het conversie-programma (naam van te con-
verteren MTF-bestand ingeven ZONDER de
extensic .MTF) Heb bij grote MTF-
bestanden het nodige geduld, want het duurt
...... ! Als resultaat van dit geweld heeft u na
verloop van de nodige tijd een nieuw be-
stand op de disk, namelijk de oorspronke-
lijke bestandsnaam maar nu met de extensie
.DAT.

Maak een kopie van dat .DAT-bestand naar
de diskette waarop dBASE 1I staat (hoeft
niet per se maar werkt wel makkelijker).

4) Start nu dBASE II op en leg daarbij (via
het CREATE-commando) TWEE nieuwe
bestanden aan:

- een bestand DUMMY, bestaande uit maar
1 veld van het type C met als veldnaam
INHOUD, waarbij de veldlengte net zo lang
moet zijn als het LANGSTE veld uit het
MTF-bestand PLUS 2 posities!!

Voorbeeld: het grootste veld uit het MT
Base-bestand is Adres (bijv. 30 posities).
Het enige veld in DUMMY.DBF moet nu
32 tekens lang zijn.

Dus (onder dBASE II, dus vanaf de dBASE-
punt, die ik nu toch maar weg laat):

CREATE dummy
(melding dBASE: Voer structuur in enz.)
Inhoud,C,32

(vraag dBASE of u al records wenst in te
voeren beantwoorden met een druk op de N
of de Return-toets).

- een bestand met de door u gewenste naam
(hierna BESTAND genoemd) met een re-
cord-layout die gelijk is aan die van het
originele MT Base-bestand. Ook hier weer
geen records al invoeren.

5) We gaan nu de gegevens uit het .DAT-
bestand importeren in het dBASE-bestand
DUMMY.DBF en wel als volgt:

toets achter de dBASE-punt in
USE dummy

en daarna

APPEND FROM bestand.DAT SDF

U zult zien dat er nogal wat records uit de
.DAT-file worden gekopieerd en dat klopt:
elk veld uit het MT Base-bestand vormt 1
record in het DUMMY-bestand!, gevolgd
door een leeg record op de plaats waar een
nieuw MT Base-record begint.

6) We hebben nu NOG een conversie-
programma nodig dat het bestand DUMMY
omzet in een net dBASE Il-bestand. Zo
moeten we de toevoeging van het &-teken
en de veldnaam-aanduiding kwijt zien te ra-
ken, terwijl een record er ook onder dBASE
II zou moeten uitzien als een compleet re-
cord zoals u bij MT Base was gewend.

Daarvoor zorgt de volgende commando-file
(extensie CMD dus) die tegelijkertijd aardig
demonstreert wat dBASE II wel al niet kan.

De file (bescheidenheid siert de mens maar
ik hem 'm wel zelf geschreven) kan via
bijvoorbeeld Tasword ingetoetst worden OF
onder dBASE II zelf met het commando
MODIFY COMMAND (de eerste keer dat u
dit doet zal dBASE melden dat het een
nieuwe file betreft en u daarna een volmaakt
leeg scherm ter intoetsing van de file
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aanbieden; de tweede keer krijgt u de
inhoud van de CMD-file op het scherm.
Door CTRL + W in te drukken wordt het
bestand op schijf gezet en keert u terug naar
de dBASE-punt; door CTRL + Q in te
drukken verlaat u de dBASE-tckstverwerker
zonder het bestand te saven op de disk).

CONVERS.CMD ziet er dan als volgt uit:
(de regels met een * aan het begin mogen
achterwege worden gelaten. Verder ALLE
tekens overnemen dus ook de punten in de
DO WHILE-regel enzovoorts!)

CONVERS.CMD

SET TALK OFF

ERASE

STORE t TO doorgaan

DO WHILE doorgaan

SELECT SECONDARY

USE bestand

SELECT PRIMARY

USE dummy

GO TOP

DO WHILE .NOT. EOF

* inlezen vanaf positie 3
STORE $ (inhoud,3) TO veldl
@ 4,9 SAY ’INLEZEN BESTAND’

@ 6,3 SAY 'Inhoud le veld : '
+ veldl

* volgend record .DAT-file
SKIP
STORE $ (inhoud,3) TO veld2
SKIP

STORE $ (inhoud,3) TO veld3
SKIP

* en zo verder tot eind MT
Base-bestand

* daarna het lege record
overslaan

STORE inhoud TO blanco

SKIP

SELECT SECONDARY

* wvanaf nu BESTAND.DBF in

gebruik
APPEND BLANK

e 8,9 say
BESTAND'

@ 10,6
STR(#,2)

* veldnamen
eigen keuze !

REPLACE Naam WITH veldl
REPLACE Producent WITH veld2
REPLACE Disknr WITH veld3

fWEGSCHRIJVEN
SAY ’‘Recordnr. : ' +

voor WITH naar

* en zo verder tot alle
velden van
* BESTAND.DBF gevuld zullen

worden.

SELECT PRIMARY
STORE t TO doorgaan

* sprong terug naar DO WHILE
enz.

* volgende groep in DUMMY
inlezen dus Y

* tot einde bestand. Dan
einde progr.

ENDDO

J.M. Verhoeve, Troelstralaan 14 in Axel,
onder vermelding van MOUSECAD 1.
Voor dit bedrag krijg je een pakket
toegezonden, bestaande uit een
uitgebreid  handboek (handleiding,
listings, cross-reference tabellen,
sprite-tabellen, handige tips,
subroutine-locatie  tabel, scherm
afdrukken van alle menu's en window's,
etc.), twee diskette's (enkelzijdig) met
totaal 58 library’s, een boekje waarin al
deze library’s zijn afgedrukt en enkele
voorbedrukie library etiketten voor
diskette’s. Dit pakket zal medio maart
1989 kiaar zijn. Behalve dit pakiet krijgt
men de mogelijkheid tot persoonliijke
ondersteuning. Bijzonderheden hierover
vindt men in het pakket. Tevens worden
eerde gebruikers op de hoogle
gehouden over uitbreidingen,
aanvullingen, verbeteringen en nieuwe
versie's. Aanbieding: ledereen die zich
voor maart laat registreren als gebruiker,
hoeft slechts f 30,- over te maken.

HANDLEIDING

met de CTRL-toets ingedrukt. Je start
MouseCAD met het comando;
RUN"MOUSECAD.BAS (verwiider wel
even het autoexec.bas-bestand zodat je
niet steeds tegen deze tekst op zit te
kijken). Aangezien alle functie's in
menu’s zijn ondergebracht, wijst het
programma zich grotendeels zelf. Toch
zijn er enkele functie's die uitieg nodig

hebben.

LINKER MUISKNOP: met deze knop
worden alle keuzes gemaakt.
RECHTER MUISKNOP: als een menu
geopend is; menu dicht zonder keuze:
tijdens tekenen; spring naar
STORE/UNDO functie: in PALLET-EDIT
window; terug naar originele Kkleur:
tijdens printen; onderbreken.

PAINT: eerst viak aanwijzen; daarna
randkleur aanwijzen ol waar er gevuid
moet worden.

KLEURKEUZE: op gewenste kieur
Klikken.

EDIT: eerst in color window kieur
kiezen, daarna naar edit (keuze
Zwartwit: edit geblokkeerd).
CALCULATE: kiik op input: hierna
berekening intikken (+ - / *) bijvoorbeeld
12.234/457 of 45.56+78.23; hierna enter
of = . hierna met exit terug naar
tekenen of met note uit window waarna
de uitkomst met klik op cursor-positie
wordt gezet.

EXIT: zonder keuze uit window.
SAVEN: na keuze evt. naam
veranderen, dan save klikken; na
aanwijzen van linker bovenhoek en
rechter benedenhoek wordt de tekening
opgeslagen.

LADEN: na keuze evt. naam
veranderen, dan load kiikken; na
aanwijzen van linkerboven-hoek wordt
de tekening geladen. Tekeningen
kunnen in principe op elke plaats
worden ingeladen, maar het is aan te
raden om dit op positie "x 0.00 y 0.00"
te doen, iv.m. evenituele onbekende
afmetingen van een tekening.

LIBRARY LADEN: als tekening :als
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library is geladen dan gewenst viak
kiikken; daarna op tekenviak Kklikken;
met exit library weghalen.

LIBRARY MAKEN: eerst symbolen
tekenen en op onderste helft van
scherm groeperen; MAKE klikken en
naam invoeren; na wederom make
verschijnt een blanko library; viakje
aanwijzen en daarna plaats in library
wijzen; als library naar wens is gevuld,
EXIT klikken; library wordt opgeslagen
en is gereed voor gebruik.

REDO SCR: eventuele vervuiling van de
menubalk etc. (bv door CIRCLE) wordt
hiermee opgeruimt zonder dat de
tekening verloren gaat. Programma
verlaten met CTRL-STOP.

F1 -- Deze toets fungeert als noodrem;
mocht het gebeuren dat door een fout
bij PAINT het scherm word volgeverft,
dan kun je met F1 een stap terug.

SCHERM

Het scherm is in verschillende vliakken
verdeelt. Van boven naar beneden:
MouseCAD balk: hierin zie je de naam
van de geselecteerde tekening en de
datum.

Menu balk hieronder zitten de
pull-down menu's; kiezen door klikken.
Teken viak: spreekt voor zich.

Info balk: hierin verschijnt informatie
voor de gebruiker; de gebruikte
schaalverdeling (wordt in de coordinaten
doorgerekend), muis-snelheid ikoon,
tekenfunctie ikoon, STORE/UNDO keuze
buttons, coordinaat-functie ikoon, cursor
coordinaat.

Deze tekst staat ook als TEKST.ASC op
deze disk zodat je deze vanuit DOS of
m.b.v. een tekstverwerker (ASCIl mode)
kunt uit printen.

Ik hoop dat je veel plezier van dit
programma zult hebben, en zie je
eventuele registratie en/of reacties
tegemoet.

Peter Willems Axel, 4 januari 1989

SOFTWAREPERIKELEN

Engeland en de Verenigde Staten verzorgen nogal wat software voor de
huidige computers. Dat MSX nimmer voet aan de grond heeft gekregen
in de V.S. is publiek geheim. Software uit die hoek viel dus niet te
verwachten. Uit Engeland daarentegen kwam vooral in de beginjaren
van MSX de meeste software. Niet alleen spelletjes doch ook serieuze
programma’s als spreadsheets (Kuma) tekstverwerkers en databases
(Computermates). Nu is de markt voor wat betreft de laatste categorie
n.m.m. verzadigd. Dat vind z’n oorzaak ondermeer in het feit dat bij de
Sony MSX 2 en de Philips MSX 2 machines de nodige
gebruikssoftware werd meegeleverd.

De markt voor goede games valt echter nict
te verzadigen. Steeds weer worden nicuwe
spellen op de markt gebracht. Nu is de kwa-
liteit uit de hoek van de softwaremakers van
het eerste uur, namelijk die uit de U.K., voor
wat betreft de MSX releases niet om over
naar huis te schrijven. We worden opgeza-
deld met eenvoudige Spectrumconversies
die zowel geluid als kleur moeten ontberen.

Leuke spelleties doch over het algemeen
met weinig inhoud, uitzonderingen niet te
na gesproken. Gelukkig wordt er in het moe-
derland van onze MSX ook volop software
geproduceerd. Deze software wordt echter
uitgebracht op ROM hetgeen de prijs nogal
verhoogd. Het laatste jaar worden er veel
zogenoemde MEGAROM'S uitgebracht en
zelfs twee, drie en vier! MEGA’S. Over het
algemeen is de kwaliteit van deze spellen
zeer hoog. Er zijn echter een tweetal proble-
men. De zgn. actie-adventures zijn moeilijk
speelbaar door het vele Japans en men dient
te beschikken over een monitor. Op een
televisie loopt het beeld namelijk. Deze ME-
GA’S komen mondjesmaat naar Nederland.

Reden..? De hoge prijs en het daaraan ge-
koppelde risico voor de ondernemer die
deze spellen importeert. Dat risico bestaat
uit de kans dat hij zijn voorraad niet kwijt
raakt. Het schijnt zelfs moeilijk te zijn om
500 exemplaren te verkopen. Dat is de reden
dat het reeds lang geleden aangekondigde
Hydlide III nog steeds nict in de winkel ligt.

Mogelijk is de MSX-gebruiker uitsluitend
bezig met serieuze programma’s. Ik hou het
echter op de hoge prijs en de vrees dat men
een kat in de zak koopt. Derhalve hierna ecn
opsomming van Megaroms die ’circuleren’.
In de meeste gevallen 'legaal’ mondjesmaat
doch ook illegaal komen ze voor. De illega-
le versies draaien echter over het algemeen
uitsluitend op een MSX 2 met een mapper
van minimaal 256 kbyte. Kopiéren blijft
echter in strijd met de auteursrechten. De
onderstaande lijst is verre van volledig en is
uitsluitend bedoeld om aan te geven dat er
voldoende software ontwikkeld wordt voor
onze machines.
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NAAM. PRODUCENT  OMSCHRWVING

1942 Ascii Schietspel. Goed speelbaar. Volop actie
Aleste Compile id. id. Zeer fraai.

Aliens Square id. id.

Andorogynus  Telenet Japan id. id. Prachtig.

Arsene Lupin  Toho cineville Actie Adventure. Speelbaar.

Lupin in the Castle id. id. id.

The Cockpit Nidecom Flightsimulator met spraak. Engels
Deep Forest Xain Actie adv. met Japans. Speelbaar.
Dragon King Square Actie adv. Moeilijk spel.

Dragon Slayer IV Falcom Actie adv. 2 Megarom. Speelbaar
+Japans

Dragons Quest Enix Grafisch Adventure. Niet speelbaar.
Druid Dexter  Soft Actie Adv. Speelbaar.

Dynamite Bowl T&E Zeer fraai bowlingspel.

Family Billiards Packin Video  Pachtig poolbiljard.
Fantasm Soldier Telenet Japan  Actie adv. Moeilijk spel.
The Final Zone TelenetJapan  Schietspel met wat Japans.

Fireball Huming Bird Soft Prachtige flipperkast, incl. TILT.
Gall Force Sony & Hal Schietspel. Uitstekend spel.
Golvellius Compile Act.Adv. Ondanks Japans goed speelbaar.
Hardball Accolade/Sony Honkbal voor de MSX2 liefhebber.
Hydlide II T&E Graf.Adv. Nogal wat Japans.

Kind Knight Square Schietspel. Eenvoudig.

King Kong 2 Konami Actie Adv. Ondanks Japans goed speelb.
Parodius Konami Een parodie op Nemesis. Zeer fraai.
Replican Sony/Kion Een MSX 2 slangenspel.

Samurai Konami Graf.Adv. Veel Japans. De moeite
waard.

nal computer. Op zich is het jammer dat

; Philips dit besluit heeft genomen maar wel

<<< Vervolg van pagina 24 <<< te begrijpen in dit van MS-DOS vergeven

computerklimaat. Gelukkig is de MSX een

Ook dit keer weer slecht nieuws. Philips machine waar de normale gebruiker nog vee

heeft de MSX markt nu definiticf verlaten. jaren plezier van kan hebben. Wij gaan in

Desgevraagd werd mij dit op de HCC-dagen jeder geval door!!

door een medewerker van Philips
medegedeeld. Reden..? Te klein prijsver-
schil tussen de MSX-computers en de perso-
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COMSTA

Het programma COMSTA speelt in op de behoefte van de mens om
vervelende en tijdrovende klussen te laten verrichten door de
computer. De competitieleiders van verenigingen weten wat voor klus
het is om de standen goed en overzichtelijk bij te houden. Veel gebeurt
echter al via de computer van de bond waarbij de vereniging is
aangesloten. Het is echter handig om zelf ook de standen bij te houden
en eventuele interne competities ook te verwerken. Met COMSTA zal

de te besteden tijd aanzienlijk worden teruggebracht.
Het programma is volledig menugestuurd zodat ook de beginnende of
minder ervaren computergebruiker snel met COMSTA uit de voeten
kan. Het programma leent zich voor het bijhouden van diverse takken

van sport. Het verdient echter aanbeveling
van te voren te informeren of ook uw sport
gebruik zal kunnen maken van COMSTA.
Het programma kent een groot aantal moge-
lijkheden die allen vanuit het hoofdmenu
worden bereikt, zoals het invoeren van vere-
nigingsnamen, het bijwerken van de standen
of het uitprinten daarvan, zelfs een uitsla-
genbibliotheck behoort tot de opties. Naast
de competitiestand worden alle uitslagen
van de gespeelde en ingevoerde wedstrijden
opgeslagen op disk of cassette.

det heeft ook een aantal beperkingen. Zo is
het max. aantal competiticdeclnemers be-
perkt tot achttien en het aantal verenigingen
of teams tot drie per diskette Voor een club
met bijvoorbeeld 30 teams in de competitie
komt dat dus inclusief backups op 20
diskettes.

Gecorrigeerde uitslagen worden niet auto-

matisch in de stand bijgewerkt. Hiervoor be- .

staat echter de optie "corrigeren”, dus in
feite nauwelijks een beperking.

Het programma is verkrijgbaar op disk of
cassette voor zowel MSX1 als MSX2 com-
puters. Bij de MSX2 wordt dc scherm-
breedte op 80 kolommen ingesteld. Een pro-
gramma als COMSTA functioneert vanzelf-
sprekend het beste met disk en de 80 kolom-
men.

Conclusie

COMSTA is op zich een bijzonder pro-
gramma welk slechts een kleine doelgroep
omhelst. Toch is het fijn dat een dergelijk
programma ook voor onze MSX-machines
verkrijgbaar is. Je zult het maar net nodig
hebben. Zelf programmeren kan natuurlijk
ook doch voor de prijs hoef je dat zeker niet
te doen. COMSTA kost slechts f. 29,95 en
dat is inclusief een duidelijke Nederlandse
handleiding en verzendkosten. Wilt u meer
weten of het programma bestellen? Neemt u
dan contact op met de maker: A.T.J. van Son

Benesserlaan 402, 1911 VN Uitgeest.
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GANZENBORD

Dit is een wat bijzondere uitvoering van het bekende gezelschapspel.
Maximaal drie personen kunnen meespelen. Als van tevoren het
aantal te spelen spellen wordt ingevoerd, dan komt er na het laatste
spel, een opgave van de eindstand.

Leuk voor een regenachtige dag !

5 'HENE Introscherm
221 1@ OPEN "GRP:"AS#1 B33 188 PLAY"VIZLA4T25504R64FRE4FRE4BREAE
482 20 WIDTHA4@:S5CREENZ:PRESET(1@,42),6:PR R&4BRA4EBRE4ARIARIGRIFRIEEEEEEEEEEEEEE
INTEL, A AR NN AN R FRE R R R R R R H R 5% 04L4T1Z2@V8" ,"VIZ2L44T25504R64DRE4DRE4E
¥ RG4ERS4GRE4GRE4FRIFRIERIDRICCCCLCLLCCE
716 3B PRESET(6@,80):PRINT#1,"6 A N Z E N CCCCco4L4Tizave"
B @ R B 190 120 JJ=20@:C=1@:CC=11:CL5:COLOR11,12,
B93 35 PRESET(1@,120) :PRINTHI, "*##%x%%%%%% 12:SCREEND: KEYOFF:WIDTH37:CLOSE
FEEFFEFEFERERE R R R R AR 1320 "HEEE Joystick of Klavier
377 38 DRAW"C7BM120,15BUIFSU4EIR2ZFID4AH2LY B76 148 LOCATE9,Z:PRINT"Bepaal eerst":LOC
BIDIFADIGILIZHZRIHIRZHZRSH4RZH4AR4UZFS ATEZ,4:FRINT"Wijze van aktie :":LOCAT
RZHZU1":PAINT(115,15@),7 E3,B:PRINT"A = \Spatie / (Klavier})":
73@ 4@ CLOSE #1 LOCATEI,1B:PRINT"E = \Vuurknop/ (Joys
725 5B PLAY"VIZLA64T25504R646RE64BRE4ARG4AR tick Poort 1)":LOCATE3,12:PRINT*C = \
G4ERLAERLIGERAGREAGREAARSGAARSEEREGERS Vuurknop/ (Joystick Poort 2)":JT$="/"

4BBE" ,"VI2L64T25504RE4EREMERE4FREAFRS

4CROACRE4EERSERSAEROAFREAFREACRE4CRES 332 150 LOCATEL@,20: INPUT": ";JT$

EEE 434 168 IFJT$="A"ORJT$="B"ORJT$="C"THENIS
@61 6@ PLAY"VI1ZL64T25504R646RE46R64ARG4AR BELSEPLAY"C":G60T0150

6403CRE4CO4RE4BRIBRIARIGRIFRA Y, "VIZLE 375 178 IFJT¢="/"THENPLAY"C":GOTOi5@

4T25504R64ERLIERGAFRE4FROAARGAARGABRS 659 1BD IFIT$="A"THENJ$="SPATIE":JT=BELSE

GRIFRIERIDRA" JE="VUUR"

824 9@ PLAY"VIZL64TZ5504R44FRE4FRE4GRE46R 584 19@ IFJT$="B"THENJT=1
64DRE4DREAFFRAFRLAFRO4ORO4GRE4DREADRE 598 ZBD IFJIT$="C"THENJIT=2
AFFF" "V1ZL&4T25504R64DR64DREGERSAERE &34

260 LOCATE13,22:PRINT"DRUK ";J$:LOCAT
403BR64BR64040DRADRS4DREAS4ERSSERSG0IER E18,22:FPRINT" *
64BR&404DDD"
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27@ IFSTRIG(JT)=-1THENZB@ELSEZ40

288 Z1$="/":7128="/":13%$="/":1.=0

292 'BEEE NAAN EN KLEUR

3@B CLS:LOCATE®@,D:PRINT"Spelgegevens
318 GI=1:L0CATER,2: INPUT"Hoeveel spel

en {Max.1@] “36R

3Z0 IFGR->DANDGR{1IITHEN3ZBELSEPLAY"C":
GOTOZ18

33@ LOCATE®,3:INPU
1=3) B
J4@ LODCATE@,S:FRINT"

L

T'Hoeveel spelers |

150 FE=1THEN360£LSE43@

360 LUGCATER,7:INPUT"Yoer nu je naam i
n *3ilEiis= 11$:IF11 f‘“’“THENF‘AJ“C" G
070362 _

I70 LOCATED,B:PRINT®

I88 LOCATE@,11:PRINT"Kies de kleur va

n de pion "

3902 LOCATED,14:PRINT"4 = Blaauw":LOC

ATEB,15:PRINT"Y = FHRood":LOCATE@,1&:F

RINT"i1Z= Groen":LOCATER,17:PRINT"13=
Magenta®:LOCATE®, 18: PRINT"15= Wit"

490 LOCATEZD,1B: INFUTKI:K=K1

419 LOCATER,19:PRINT"

420 IFK1=90RKi=40RK1=120RKE1=130RK1=15
THEN7 3BELSEFLAY"C":GOTOZ8BG

43@ IFG=ZTHEN44QELSESS6@

442 LGLHTEQ,,:;NPUT"Naam van de eerst

e speler ;1% IFZ1$="/ "THENPLAY"C
":B0T0448@

45@ LOCATE®,B: INPUT"Naam van de tweed
e speler L IZEIIFIZE="/"THENFLAY"C
":G0TOD450

4458 LOCATER,7:PRINT"
478 LOCATEB,12:
n de pion

48@ LOCATE2,14:PRINT"4 = Blaauw
OCATEB,15:PRINT"? = Rood ":LOCATE
B,i6:PRINT"12= Groen "1 LOCATED,L17:
FRINT"13= Magenta ":LOCATE®@,18:PRINT
"13= Wit r

499 LOCATEL14,14:PRINT"Keuze :°

SO0 LOCATEL4,17:PRINTZ1%:LOCATEIZ,!
INPUTEIL

51@ IFK1=40RK1
THENSZBELSEPLAY"C":

PRINT"Kies de kleur va

" L

=90RK1=120RK1=130RK1=15
GOTOGRA

a7@

394

&£@5

694

gl
7008

468 LOCATEL4,17:PRINTZIZ

2 718 IFK3=40RK

520 LOCATE14,18:PRINTZI2$:LOCATESZ, 18:
INPUTK2

538 LOCATE®,19:PRINT"

540 IFK2=40RK2=90RK2=120RK2=130RK2=15
THENSSQELSEPLAY"C": 6070520

558 IFKZ<>KITHEN73I@ELSEPLAY"C":B0T7052

-]

S48 IFG=3THENS7@ELSEPLAY"C":GOTO33E
578 LOCATE®,7:INFUT"Naam van de eerst
e speler ";IiFcIFZL$="/"THENFLAY"C":
GOTOS7@

588 LOCATEB,B:INPUT"Naam van de tweed
e speler ";IZ2¥:IFZZ2%="/"THENFLAY"C":
BOTOSE@

3598 LUCQTEB F:INFUT"Naam van de derde
speler 1384 IF13$="/"THENFLAY"C":
GOTOS7@

402 LOCATE@,12:PRINT"

510 LOCATER,12:PRINT"Kies de kleur va

n de pion :"

22 LOCATER,14:PRINT"4 = Blaauw ":L
OCATEB,15:PRINT"9 = Roaod “:LOCATE
B,16:PRINT"12= Groen “:LOCATEB,17:

FRINT"13= Magenta
f15= Wit *
530 LOCATE14,14:PRINT"Keuze "

&40 LOCATE14,16:PRINTZ1$:L0CATES2,16
INPUTEL

£50 IFK1=40RK1=90RK1=120RK1=130RK1=13
THEN&SBELSEPLAY C":GOTOL4D
$:LOCATE3Z,17:

"1 LOCATEB,18:PRINT

INFUTEZ

T 470 IFKZ=40RKZ=90RKZ=1Z20RK2=130RKZ=135

THENAB@ELSEPLAY"C":GOTOL4D
&80 IFKZ< EITHENGFRBELSEPLAY"C":GOTOAS
2

; 490 LOCATE14,18:FPRINTZ3$:L0OCATES2,18:

INFUTES

3 702 LOCATE®@,19:PRINT®

J=90RKI=120RK3=130RK3I=135

THEN7Z%ELSEPLAY'C” EOTOGT@
20 IFE3<>KI1ANDKI<:K2ZTHEN73BELSEPLAY"
““'“DTDb?B
I@ LOCATE®@,ZZ: INPUT"Invoer juist (J/
) &3

740 IFY$="J°THEN7S

750 IFY$="N"THENL=B:GR=0:G=0:k1=0:K2=
B:K3I=@:Z13="/":712%="/":134="/":607030
BELSEPLAY"C":607073@
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486

86

538

893

667

697

125

255

835

768 FORI=1TOS@B:NEXTI

770 'ERBE SPRITES DEFINIERING

788 CLS:COLOR1S,1,1:5CREENZ,3:KEYOFF:
OFEN®GRF: "FORQUTFUTAS#1:SPRITE$(D) =CH
R${(%H78) +CHR$ (¥H3Q) +CHR$ (XHFC) +CHR$ (&
HFC) +CHR$ (%HFC) +CHR$ (XHFC) +CHR$ (&HFC)
+CHR$ (4HFC)

798 SPRITE$(1)=CHR$ (XHFE)+CHR$ (Y¥HFE)
+CHR$ (X¥HFE) +CHR$ (XHEE} +CHR$ (XHFE) +CHR
$(LHFE)+CHR$ (YHFE) +CHR$ (&HB) : SPRITES (
2)=CHR$(YXHFE) +CHR$ (¥HFA} +CHR$ (XHFE) +C
HR$ {&HFE) +CHR$ (LHFE) +CHR$ (XHBE) +CHR$ {
YHFE} +CHR$ (&HR)

B8R SPRITE$(3)=CHR$(XHFE)+CHRS$ (¥HFA)
+CHR$ {&HFE) +CHR$ (XHEE) +CHR$ (&HFE) +CHR
$ (YHBE) +CHR$ (X¥HFE) +CHR$ (¥H@) : SPRITES (
4)=CHR$ (¥XHFE) +CHR$ (XHBA} +CHR$ (&¥HFE) +C
HR$ (LHFE)+CHR$ (XHFE) +CHR¥ (¥HBA) +CHR$ (
YHFE) +CHR$ (YHBR)

818 SPRITE$(S)=CHR$ (&HFE}+CHR$ (4¥HBA)
+CHR$ (%HFE) +CHR$ (YXHEE) +CHR$ (¥XHFE) +CHR
$ (4HBA} +CHR$ (YXHFE) +CHR$ (&H@) : SPRITES(
&) =CHR$ (%HFE) +CHR#$ (¥HBA) +CHR$ (YHFE) +C
HR$ (&HBA) +CHR$ (XHFE) +CHR$ (¥HBA) +CHR$ (
YHFE} +CHR$(%H@)

828 'WEEER SPECIALE VELDEN

832 PRESET(50,0),1:PRINT#1,"Bijzonder
e velden®:LINE(B,1@8)-{256,18),6:DRANW"
C7BM22,19U3FSU4E3R2FID4HZLIG1D3IF4D363
Li2HZ2RIHIR2H2RSH4R2ZH4R4UZFBR2ZHZUL": PA
INT{22,23),7:PRESET (58,15} ,1:PRINT#1,
"*Nog eens zelfde *

8428 PRESET(5@2,25): DRAW"C14BM20,40R4AFS
RIF262L3G6L4E7L762ZL2E2LZHIEIR2ZHZR2ZFZR
7H7":PAINT(24,41) ,14:PRESET(58,45),1:
PRINT#1,"Vlieg naar nr.39"

8508 DRAW"Ci1@BM1S,BBR1Z2U1ZL12D12R12E3U
12L1263R12E3": PAINT(19,75) ,1B: PRESET(
16,65),1:COLORI:PRINT#1,"..":PRESET (1
b,69),10:PRINTH#1,"..":PRESET (16,73),1
@:PRINT#1,".,.":COLOR15: "WORP

B840 PRESET(50,69),1:PRINT#1,"Ga 10 ve
lden vooruit":DRAW"C46BM17,B88RBD3IL2DILI
GZLAHZU4RZDIFIEIU1@L2UZ ":PAINT (24,92)
,6:PRESET(58,92) ,1:PRINT#1,"Werp nog

een keer":DRAW"CI1SBM1S,127R12U12L12D1
2E3U12R1263D12E3U12L1263012E3R12"

87@ PRESET(5@,116),1:PRINT#1,"6a 5 ve
lden achteruit":DRAW"C11BM28,136R1F2ZE
IR4FZL3DIHZUZ63IFID2L2D2R2D261F3UZE2D3
R3IGZL4H3IGZL1H2D2LZUZRIUIHIUIHIUZEIUIE
IUILIUZR2D2E2": PAINT (28,141 ,11:COLOR
{:PRESET(18,139) ,11:PRINT#1,"»":PAINT
(28,137),11:PAINT(28,149),11

481

748

D |
oy
ol

154

€80 COLOR1S:FPRESET(5@,140),1:PRINTH#I,
*Ga terug naar nr.i12":DRAW"CIBEMIG, 16
SEARGFADSBIDIGZLAHZUIHIUS " s PAINT (22,1
65),10:COLOR1:PRESET(16,165) ,1@:FPRINT
#1," o " PRESET{20,171) ,10:PRINT#1,"="
:PRESET(Z0,166) ,1B:PRINT#1,"+":COLOR!
9

898 PRESET(5@,1465),1:PRINT#1,"Begin o
pnieuw":LINE(®,1588)-(255,180},6

788 PRESET(B@,185) ,1:PRINT#1,"Druk *;
J¥

71@ IFSTRIG(JTi=-1THEN92BELSEYRE

728 LINE(®,192)-(255,0),1,BF

232 'HEEB TEKENING VAN HET PARCOUR
242 DRAW"C=C;BM35,20U2PR220D16BL24RU1
4BR2Z20D120LZ0RAU1BRR1BADEOL160BULRR14RD
4pL120UZRR10GB"

258 X=-5:FORI=1TO&:X=X+4@:LINE(X,28)-
(X,8) ,C:NEXTI:¥=8:FORI=1T03:X=X+48:L1I
NE{235,X)-(255,X) ,C:NEXTI:X=275:FORI=
1T06: X=X-4@:LINE(X,148)-(X,160) ,C:NEX
TI

6@ X=16@0:FORI=1TO3:X=X-4@:LINE(15,X)
-{35,X) yC:NEXTI:¥=15:FORI=1TOb: X=X+40
tLINE(X,4@)-(X,28) ,E:NEXTI: X=2@:FORI=
1TOZ: X=X+4@:LINE(215,X)~-(235,X) ,C:NEX
TI

97@ X=255:FORI=1T0OS:X=X-4@:LINE(X,14@
1-{X,120) ,C:NEXTI:LINE(55,1@8)-(35,18@
2),C:LINE(55,68)-(35,68),C:X=35:FORI=
1T04: X=X+4D:LINE(X,568)-(X,40) ,C:NEXTI
:LINE(195,82)-(2i5,8@),C

. 988 X=235:FORI=1T04:X=X-4@:LINE(X,120

}-{X,12@) ,C:NEXTI:LINE(55,88)- (75,88}
,C:LINE(95,88)-(95,68) ,C:LINE(135,188
i-(135,68) ,C:LINE{175,100) - (175,48} ,C
:LINE(15,192)-1256,192) ,6:LINE{214,18
9)-(255,162) ,6,B

992 PRESET(22@,165),1:PRINT#1,"SPEL"

1000 'BEBE  FIGUREN TEKENEN

1012 DRAW"C7BM18@,6U3F5SU4EIR2F1D4H2L
GiDIFADIGILIZHZRIHIRZH2RSHARZHARAUZFE
RZH2U1":PAINT (182,5+4) ,7: DRAW"C7EN145
,146U3FSU4EIR2F1D4H2L1G1DIF4D3IGIL12H2
R1IHIRZH2RSHARZHARAUZFBR2H2U1": PAINT (1
62,146+4),7

1020 DRAW"C7BM41,26U3FSUSE3IR2F1D4HILL
G1D3F4D363L12H2ZRIHIRZHZRSHAR2HARAUZFS
RZHZ2U1*:PAINT(41,26+4) ,7:DRAK"C7BN43,
126U3FSU4EIR2ZF1D4H2L161D3IF4D363L12H2R
1H1R2H2RSH4RZHARAUZFER2H2UL " PAINT (43
,126+4),7
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178

1149 DRAW"CI@BMiI79,137R1Z2U12L12D12RI2
EJUIZLI2G3RIZEZ":PAINT {183,129} ,18:FR
ESET(179,122) ,1:COLORLI:PRINT#1,",..":P
RESET(179,12&4) ,10: PRINT#1L,"..":PRESET
C179,138) 18: PRINT#1,".."

oo |
i
29
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157

go7

&89

798

744

@58

23D

258

1@30 DRAWMC7BM164,1B4USFSU4EZRZFIDAHZ
LIGID3IF4DIGILI2ZHZRIHIRZHZRSH4RZHARAUZ
FBRZHZ2UL":PAINT (164,10&6+4),7
1240 DRAW"CI11BMBR,53RIFZEIRAFZLIDIHZ
2BIFID2LZD2REDEZGIFIUZEZDIRIGZLAHIGBELL
HZDZLZU2RIUIHIUIHIUZEIUIEIUIL1UZR2D2E
2":FAINT (B@,48) ,11:COLORY:PRESET (78,6
&V, 1L:PRINTH#I,"*":PAINT{88,54),11:FAl
NT{BE,76),11
1250 DRAW"C11BMZ2ZZ,82RIF2EJIR4F2ZL3ID3HE
UeGIFI D220 ZRZD2GIFIUZEZDIRIGZLAHIGEL
THZDZLZUZRIGIHIUIHIUZEIUIELULILIUZ2R2ZDZ
E2":FAINT{(Z221,9@0),11:COLORL:PRESET (22
B,85),11:PRINTH#1,"»":PAINT(2308,83),11
(PFAINT(238,95) ,11
{260 DRAW“CIBEMI9E,104E4R6F4DSGIDIGEL
AH2UZHIUS":PRINT (Z@5,1@46) ,18: COLORL:P
RESET{(199,108&6) ,10: PRINT#1,%«":FRESET
(283,112) (1@:PRINT#1,"=":PRESET (203,1
B7) ,1@:FPRINT#1,"»"
1272 DRAW'CIABMLI1B,22RAF6RIFZGZLIGELE
E7L7GZLZEZLZHIEIRZHZRZFZRTHT "t FAINT {1
22,24) ,14:DRAW"C14BMEY ,42R4FERIF2E2LE
G&LAETL7EZLZEZLZHIEIRZHZRZFZRTHT "1 FAI
HT{&3,45),14
1@8@ DRAW"CEEMZ42Z,14BREBDILZDLIGZLAHZY
ARZDIFIEIULBLZUT" :PAINT (247 ,142),4:DR
AWFCHBMZZ,B5REDILZDIIG2ZLAHZU4RZDIFIEL
UIRLZUZ":PAINTI(27 ,B7) &
1892 DRAW"c3bmlé2,25r3di2rif113higliZ2
elull":PAINT(1463,28) ,3:DRAW ' c3bmi b2, 2
Sulgldigidig2digilZuleluleliuleZrielrd
f2r2+2d142d2hil12uZh2d3f1gih2uihigidZl
idigZlZuie3uld
1102 DRAW'CISEMIB,139RIZUIZLIZDIZEIUL
ZRIZEIDIZEIUIZLIZEIDIZEIRLZ"
1112 DRAW"c3bmd44,145r3di2rifi13higll2
eZuli":PAINT(45,148),3:DRAW " cibméd, 14
SulgldigidigZdigilZuieiuieluleZrieird
2r2f2d1i+2dZh11ZuZh2d3+iglhZ2uihiglidZl
1digZ2i2ulelul
11280 DRAW"c3bmi@3,12r2g2dir7117rielu
2h112g1d1f2ri1g3liih3r7ulhZrScibmi@3, 1
2u713d7r 3" PAINT(1R2,18) ,3:PAINT (102,
171 ,3:COLORZ:PRESET(10@,1),1:PRINTH#!,
1138 DRAW"cIbmi44,52rZg2dir7117ri7elu
2hilZgldl#2rig3liih3r7ulh2rScibml 44,5
ZUu713d7r3":PAINT(143,50) ,3:PAINT (143,
571 ,3:COLORZ:PRESET{140,41),1:PRINT#!

CRCR ]
1

a3

26

=34

154

1150 DRAW"C1@BM238,24E4R4FADSEIDIE2LA
HZUIHIUS":FAINT (245,25),18:COLORL: PRE
SET(239,25) ,1@:PRINT#1,%++": PRESET (24
3,320 ,10: PRINT#1,"=": PRESET (243,27} ,1
B:PRINTH#1, "0

1168 DRAW"CIBMi43,17U7H4GAD7RE" : PAINT
{148,15) ,3: DRAW"C3IBM143,17RBUTLEDT7 " F
AINT(146,15),3:DRAW"CIEM143, 1 BHSGSR2E
4HIFSRYHSLY": COLORI: PRESET(135,18),1@
SFRINT#L," , °

1178 DRAW'C3IBM208,157U7H4GAD7RE" :PAIN
T(285,155),3: DRAW"CIEHZ08, 157REUTLED7
“:PAINT(211,155),3: DRAW"CIBM208, 156HS
GIR2E4HIFSRIHSLY " : COLORL : PRESET (190, 1
SB),1:PRINT#1," . °

1180 DRAW"C3BM222,45E7L4G7FIEIFIEIHIE
I*:PAINT(225,45),3:DRAWCIENZ10, 15R18
GILIZHICIBMZ11,14R17HOUIDI2LLUTET " FA
INT(215,17) ,3:COLOR3: PRESET (221,2),1:
FRINT#1,"~"

1192 DRAW'C3IBM78,155R1BGIL12H3CIBNTY,
1S4R17HIUIDIZLIU7G7 " FAINT (83,157),3:
COLORI:PRESET(89,142),1:PRINT#L, "~ :D
RAW'CIENMZIB,54RADZLADZR1ZLIUSEZLTFZDS
R4F2D262L14U1@DIRD1IRID2ZFIRIELUZR2DZF L
RIELU2":PAINT(239,64),3:COLORI: FRESET
(243,57),1:PRINT#1,"~"

1202 DRAW"C3EM17,5@R&D2L4ADZR12LIUSEZL
7F2DSR4FZD2GZL14U10D1@DIRID2FIRIELILZ

ZDZFIRIELUZ":PAINT (18,52} ,3: COLORI: PR
ESET(22,43) ,1:PRINT#1,"~"

1218 DRAW"C3IBM2@6,33ULHIUSHIL4B4D4F3R

AEIUIHILZBIDZFZRIEZHILIGIDZFIRIELHILL
C3BM206,3361HIL1G1LAG2DIRIAE2UEELULIHT
EiRIUILIDIGILIUSLIDIRID2B1DS6ILL": PAI
NT(283,34),3

1220 DRAW'CIBM130,153U1H1U4HILAGADAF
R4EIUIHIL2GID2F2RIEZHILIGIDZFIRIELHIL
1C3BM130,15361HILIG1LAB201R14E2UEELIUL
HIEIRIUILIDIGILIUSLIDIRID2GIDSGEILL " F
AINT(13@,155),3

230 DRAW'CIEM243,1@BL1G1D3G2D2G1D4F2
RIUZRID2RZEZUAHIUZHZUIHIGIHI " PAINT (2
43,105) ,3: DRAW"CIBM243, 1@REZRADILIFID
IGIHIUIEIL4GI

1242 DRAW"C3IBMA43,1@5L1610362D261D4F2R
TUZRIDZRZEZUAHIUZHZUZHIGIHL "t PAINT (43
,118) ,3: DRAW"C3IBM4E3, 185E2R6D1LIF3D3I61
HIUIEIL4B1": DRAW*CIEN74,31R11UTRAFIDS
GILID2GILIHIUZL4D261L3IHIUZRISLITUICIE
MB&,31RIUAHIL2DS  :PAINT (76,32) ,3:LINE
(74,29)-(83,24),3,B







